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LUNES

18

PRESENTACION Y BIENVENIDA
Alberto Fesser, socio de La Fabrica

LA TRANSFORMACION DIGITAL DEL SECTOR CULTURAL.
Pepe Zapata, Director de TRESC-Comunidad de Cultura.

Pablo Cafio, Consultor de Estratega Digital & Innovacion

Presentacion de los participantes del curso.

LUNES

25

HERRAMIENTAS DE GESTION
Pablo Cafio, Consultor de Estratega Digital & Innovacion

Marta Quismondo, Coordinadora de proyectos digitales de La

Fabrica
j; Vaquero, C i de icacion de
Fundacién Contemporanea

AAYUDAS PARA LA DIGITALIZACION
Marcos Larena, Consultor de fiscalidad de la innovacién y en
ayudas, subvenciones y financiacion publica.

RETOS: PERSONALIZACION, MONETIZACION
Eduardo Fauquié, Especialista en alianzas estratégicas,
comercio electrénico y entorno de contenidos digitales

MARTES

19

PILARES DE LA TRANSFORMACION DIGITAL
Pablo Caiio, Consultor de Estratega Digital & Innovacion
Oscar Becerra, Director de Desarrollo de Negocio de La Fabrica

MARTES

26

TECNOLOGIAS Y EJEMPLOS DE APLICACIONES EN CULTURA |
Pepe Zapata, Director de TRESC-Comunidad de Cultura.

TECNOLOGIAS Y EJEMPLOS DE APLICACIONES EN CULTURA Il
Pepe Zapata, Director de TRESC-Comunidad de Cultura.

TECNOLOGIAS Y EJEMPLOS DE APLICACIONES EN CULTURA Il
Pepe Zapata, Director de TRESC-Comunidad de Cultura.

QUIERO SER

DIGITAL

MIERCOLES

20

IDENTIDAD Y POSICIONAMIENTO DE MARCA
Oliva Gonzalez, Directora de SKOPOSCENTER

BIG DATA, SMALL DATA, SMART DATA
Silvia Garcia Ramos, Customer success strategist en Sterck
Management.

LEGISLACION DIGITAL
Enrique Delgado, Especialista en IT & IP, datos y
ciberseguridad

MIERCOLES

27

3 grupos de trabajo, divididos en salas distintas, en funcién del
caso practico que se haya seleccionado:

CASO 1. Parte 1. PROYECTOS EXPOSITIVOS: PATRIMONIO,
MUSEOS, GALERIAS, FERIAS

Marc Hernandez, Fundador y director “La Tempesta: City,
culture and technology”

CASO 2. Parte 1. ARTES EN VIVO: MUSICA, TEATRO, CALLE,
FESTIVALES

Jordi Sellas, Director de Layers of Reality, miembro de Minoria
Absoluta.

CASO 3. Parte 1. PROYECTOS NARRATIVOS: LIBROS Y
REVISTAS, AUDIOVISUAL, VIDEOJUEGOS

Pep Salazar, Director del Festival de creatividad digital y disefio
Offf

como transformar
tu organizacion
cultural

18 - 28 de octubre 2021

JUEVES

21

EL MARKETING DIGITAL
Pablo Caiio, Consultor de Estratega Digital & Innovacion

PRESENCIA WEB. CONTENIDOS. SEM Y SEO

Adrian Hall, enSEOyenla y gestion de
leads
JUEVES
28

3 grupos de trabajo, divididos en salas distintas, en funcién del
caso practico que se haya seleccionado:

CASO 1. Parte 2. PROYECTOS EXPOSITIVOS: PATRIMONIO,
MUSEOS, GALERIAS, FERIAS

Marc Hernandez, Fundador y director “La Tempesta: City,
culture and technology”

CASO 2. Parte 2. ARTES EN VIVO: MUSICA, TEATRO, CALLE,
FESTIVALES

Jordi Sellas, Director de Layers of Reality, miembro de Minoria
Absoluta.

CASO 3. Parte 2. PROYECTOS NARRATIVOS: LIBROS Y
REVISTAS, AUDIOVISUAL, VIDEOJUEGOS

Pep Salazar, Director del Festival de creatividad digital y disefio
Offf



